MI juTOPIA geht
das Medien-

kunstprojekt Liquid Mu-
sic von 1. bis 3. Juli im Ju-
denburger ‘\zentrum. in
die siebende Runde. ju-
TOPIA greift das filr Graz
2003 - Kulturhauptstadt
Europas entwickelte
Thema ,.Der 3.0rt" auf
und assoziiert es mit Zeit
und Zukunft.

«ES geht einmal mehr um die
Art und Weise, wie der interna-
tionale Horizont, vor dem eine
kinstlerische Medienpraxis ge-
lesen wird, lokale Erfahrungen
reflektiert”, erklart Projektieiter
Heimo Ranzenbacher. Zelt und
Zukunft seien Motive, welche
die Medienkunst durch Prozes-

ame IRV
-
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Mit Bildern
{und Kldngen),
die aus dem
Rahmen des
Ublichen fal-
len, konfron-
tiert Liguid
Music in Ju-
denburg, dies-
mal zum The-
ma . JuToPIA”,

Folos: Ranz

Erinnerung an die Zukunft

se anspricht. juTOPIA prasen-
tiert daher drei Installationen,
die sich von selbst und durch
das Zutun von Besuchern ent-
wickeln: ,R3" von der Gruppe
Elektro aus Graz, Reinhold Bid-
ners & Robert Praxmarers ,City
obscura” und- Horst Hortners
JDifferenzmaschine”. Ebenfalls
auf dem Programm stehen ein
Konzert der Grazer Experimen-
tal-Pop-Formation Code Incon-
nu, ein kostenloser Computer-
game-Workshop fir Jugendli-

che sowie ein D- und VI-Event
von elauk. Vortrdge halten wer-
den u. a. der Kiinstler und Theo-
retiker Richard Kriesche und der
Leiter des Ars Electronica Futu-
reLab, Horst Hartner.
Ranzenbacher: AJudenburg
kampft, wie viele Kleinstadte, um
seine wirtschaftliche Zukunft.
Uns interessiert dabei der kultur-
elle Aspekt, wenn man so will;
Jdie Kultur der Zukunft', deren
primdre Eigenschaft ja ihre Of-
fenheit fiir Einflisse ist. Darin
gleicht sie dem System Wetter.”
Die Kunst ,der endgiiltigen
Werke" mit der Medienkunst ver-
gleichend, spricht Ranzenbacher
letzterer eine Beispielfunktion
Zu: Wer Bilder von der Zukunft
produziert, erzeugt quasi Projek-
tionen von etwas, das sich einer

Bestimmung entzieht. Wer hin-
gegen Bilder prozessiert, stellt
Projektionen in Frage: Er enga-
giert die Zeit selbst als Kreator
einer asthetischen Gestalt, die
im Mdglichen griindet. Aus die-
sem Vorgehen bezieht Medien-
kunst thre Eignung, Aussagen
Uber die Wirklichkeit zu treffen.
Sie hat - im doppelten Wortsinn
- das Rechnen mit Moglichkei-
ten zur Grundlage-ihrer Opera-
tionen. Sie ist realistisch. Ahn-
lich verhélt es sich mit politisch
motivierten Gestaltungsabsich-
ten. Wo Zukunft wie ein Haus
geplant wird, lauft man Gefahr,
von der Zeit dahingehend be-
lehrt zu werden, dass die Rech-
nung nicht ohne ihre Einfllisse
Zu machenist. .."

MARTIN GASSER

Fir eine Kultur der Zukunft!



