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In dieser als Videospiel konzipierten Installation kann der Spieler einmal selbst in die Rolle eines Gaorge W. Bush,
gines Osama Bin Laden oder Tony Blairs schliipfen und mit der jeweiligen Identitiit die [Spiele-) Well heimsuchen.
Indem die Umrisse und Bewegungen des Spielers Gber sine Kamera aufgezeichnet und in Echtzeit sowie Lebens-
grefe auf eine Wand projiziert werden, wird der Freiwillige selbst zur Spielfigur, deren Aufgabe es ist, entweder
feindlichen Panzern, U-Booten und Kriegsschiffen auszuweichen, Olraffinerien und Dallarscheine zu sammeln oder
sich mit verzweifelte Zivilisten zu priigeln, um das nlichste Spiellevel erreichen zu kinnen,

-tlerrar™ stellt einerseits eine zynische Auseinandersetzung mit den Geschehnissen und zweifelhaften Mativen des
Irakkriegs dar, andererseits ist die Arbeit des dsterreichischen Kinstlers Robert Praxmarer auch der Versuch ei-
ner Kritik an der heutigen, konsum- und spassgepriglen Spiel- und Medienkultur. Dass sie sich dabei gerade dem
Medium Computerspiel bedient, ist eine Irenie an sich, Der Kensument wird durch die starke Identifikation mit der
Spielfigur in die Handlung aktiv einbezogen und erlebt die Kombination aus Spaft und Gewalt direkter und unmittel-
barer als durch jedes andere Medium.
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